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" Ik  ben een vreemdel ing op aarde"   
"J i j  bent  een vreemdel ing op aarde"  
"Wi j  z i jn  vreemdel ingen op aarde"  
 
Wanneer  w i j  e lkaar  voor  het  eers t  ontmoeten,  i s  de een dan meer  ‘v reemdel ing ’  dan 

de ander?  Vaak l i j k t  dat  zo .  Wanneer  de een meer  recht  van spreken meent  te  

hebben dan de ander .  Omdat  h i j  in  z i jn  ver t rouwde omgev ing is  b i jvoorbee ld  en n ie t  

op re is .  Maar  e igen l i jk  doet  dat  er  he lemaal  n iet  toe:  a l s  twee mensen e lkaar  

ontmoeten waarb i j  een de zogenaamde vreemdel ing is ,  dan z i jn  het  a l lebe i  v reemden 

voor  e lkaar .  

  

De een benader t  een vreemde met  n ieuwsg ier ighe id ,  de ander  met  achterdocht .  De 

een u i tnodigend,  de ander  a fw i j zend.  Open of  vo l  vooroorde len.  Onze benader ing is  

onvoorspe lbaar  voor  de ander .  Zoa ls  we ze l f  ook  met  onvoorspe lbare react ies  worden 

geconfronteerd.  A l les  beg int  k le in ,  ook  de grote gebeur ten issen.  

  
 
Het werk: 
In  de interact ieve video Zegt de Ander  i s  de toeschouwer getuige van een reeks 
wil lekeurige ontmoetingen tussen twee mensen. Mannen, vrouwen, 
buitenlanders,  Neder landers,  oud en jong. De manier waarop ze op elkaar 
reageren i s  niet  te voorspel len. Elke combinatie leidt tot een eigen s ituatie.  
Zodra een bezoeker van de tentoonste l l ing z ich er  mee bemoeit  door het 
touchscreen aan te raken r icht  dat personage zich tot  de bezoeker met een 
onvoorspelbare houding. 
Dit  werk is  speciaal  voor de opdracht van het Bijbels  museum ontworpen.  
 
Gebruikte Techniek: 
Machinima (een samenvoeging van machine en animatie)  i s  een populair  
f i lmgenre waarbij  men vr i jwel uits lui tend  gebruik maakt van een computerspel.  
De f i lm wordt hierbij  binnenin het spel  opgenomen.  
Het spel  waarbinnen Zegt de Ander  i s  opgenomen is  S ims2. De personages z ijn 
daarbij  voor een bluescreen geplaatst.  Hierna worden de f i lms gemonteerd met 
een video-edit ing programma.  
De gebruikel i jke Machinima technieken le iden doorgaans tot  een f i lm. In  dit  
geval  was  het noodzakel i jk om interactie  toe te voegen. Dat gebeurd met 
f lashvideo en f lash/xml. Het geheel  kan door het publ iek intuït ief  bestuurd 
worden middels  een touchscreen.  


